DEVELOPPEMENTS APRES LA
REDEMANDE DE UN SANS ATOUT :

LE 2& « ROUDI »

Apres la redemande a 1SA, le développement dessriiaiiies ou fortes, a partir de 11 points est

tres délicate dans le Standard Francais. On a décidé que I'enchére des2serait un relais interroga-
tif.
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1 LE 2#& « ROUDI »

Dans cette séquence, I'enchére das«w2perd donc son caractere naturel et de-
vient un relais interrogatif. Il faut noter une teéne similitude avec le « Stayman » :
on est a la recherche un fit. Cette enchére savait des mains d’un minimum de 11

points (Zr2) et les développements sont toujouientés vers la recherche du fit dans
la couleur du répondant.

Il demande a I'ouvreur de préciser sa force (12J43L4/15) et son nombre de
cartes dans la couleur de la réponse (2 ou 3 apeemajeure. 2, 3 ou 4 apras)1
1.1 DEVELOPPEMENTS APRES OUVERTURE MINEURE ET REPONSE M AJEURE

C’est la situation classique du « Roudi ». L’'ouvreépondra sa force ainsi que
son nombre de cartes dans la majeure du partgdaug ou trois).
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Apres le relais, vous avez deux réponses faibeull3 points, avec lesquelles
vous pouvez échapper a la manche (12 + 11 = lute)ch

2¢ Deux cartes dans la majeure du partenaire.
2v Trois cartes dans la majeure du partenaire.
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Il'y a quatre réponses fortes, 14 ou 15 pointdesforcing de manche:
24 Trois cartes dans la majeure du partenaire.

2SA  Deux cartes dans la majeure du partenaire.

3%/¢  (mineure d’ouverture) :
Trois cartes dans la majeure du partenaire, avedale
couleur cinquieme.

3%/¢  (autre mineure) :
Trois cartes dans la majeure du partenaire, agec le
points concentrés dans la mineure nommée.

1.2 DEVELOPPEMENTS APRES UNE OUVERTURE DE 1v

Les développements aprés I'ouverture desgront un peu différents :
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Toujours deux réponses faibles, 12 ou 13 points¢ d&squelles on peut ne pas
jouer la manche :

2¢ Deux cartes a.
2v Trois cartes @.

Il'y a cing réponses fortes, 14 ou 15 points, ®fdecing de manche:
24 Trois cartes @.
2SA Deux cartes &.
3%/¢  Trois cartes @, avec les points concentrés dans la mi-
neure nommée.
3v Trois cartes @, avec cinq beaux.
36 Trois belles cartes#, avec cing beaux.

1.3 DEVELOPPEMENTS APRES 1# — 1¢
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Toujours deux réponses faibles, 12 ou 13 points¢ &squelles on peut ne pas
jouer la manche :

2¢ Deux cartes &, donc cing cartes &.
2v Trois ou quatre cartesea

Il'y a quatre réponses fortes, 14 ou 15 pointdesforcing de manche:
24 Trois cartes &, dans une main 4-3-3-3.
2SA  Deux cartes #, donc cing cartes 4.
3% Trois cartes a et cing cartes &, 5-3-3-2.
3¢ Quatre cartes &, dans une main 4-3-3-3.
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2 INFERENCES DU « ROUDI »

2.1 DEVELOPPEMENT DES MAINS FAIBLES (Zr1)

Toutes ces encheres montrent des mains de f» adnts et dénient tout espoir
de manche.

% Passe
Rien de spécial a ajouter.

¢ Répétition sans saut de la couleur du répondant.
Couleur au moins cinquieme dans une main faibleh&re d’arrét.

% Bicolore économique.
Le bicolore majeur est cing-quatre, mais la nonmatlese est un « Canapé ».
Elle montre toujours une majeure strictement géate et un minimum de cing ou
SiX ¢.

% 2SA.
C’est un « Texas #. La rectification est obligatoire, le répondanpise le con-
trat de 3.

2.2 DEVELOPPEMENT DES MAINS LIMITES (Zr2)

Avec des mains limites, tous les développementsgmabligatoirement par un
relais a & et sont suivies de :

= 2SA (ou 3SA).
Avec des mains régulieres.

= Répétition de la couleur du répondant.
Avec une couleur sixieme.

= Nomination d’un bicolore économique.

= Soutien de la couleur d’'ouverture.

Attention : Si I'ouvreur a indiqué une force maximale, Iégences sont forcing de
manche. Il faut donc nommer la manche si on corlaaiature du con-
trat.

S’il a indiqué une force minimale, toute les redades doivent impéra-
tivement se faire au palier de deux.

2.3 DEVELOPPEMENT DES MAINS FORTES
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Les mains fortes peuvent se développer avec ou«Rasidi ». Tous ces déve-
loppements étant forcing de manche, toute enchepaker de trois sera soit une re-
cherche de la meilleure manche, soit, si le fittesinu, une proposition de chelem.

[11. Encheéres directes.

% 3SA.
Naturel, pour les jouer.

% Répétition a saut.
Naturel, six cartes, donc des ambitions de chelem.



LE 2# « ROUDI »

% Répétition a la manche.
Naturel, six cartes. Conclusion sans ambition dgech.

K/

% Bicolore cher.
Classique, avec une main de type bicolore.

% Bicolore a saut.
Avec de mains cing-cing.

[11. Passage par le 8 « Roudi ».

% 3SA.
Avec une couleur cinquieme si le partenaire n'adguex cartes dans votre cou-
leur.

o 4% 0U da.
Toujours avec une couleur cinquiéme, mais cetgeléopartenaire a indiqué trois
cartes.

% Nouvelle couleur a saut.
Bicolore cing-quatre.

/

% Soutien a saut.
Avec une couleur cinquiéme et un fit quatriéme. Mesoit un probleme dans une
des couleurs non nommées pour jouer 3SA, soitme#tians de chelem.



OUEST EST

4 85 4 97643
v RVX7 v AD82
¢ ADS ¢ V4

& A743 & X2

4 65 & AVO932
vy RVX7 v 84

¢ AVOG6 ¢ RDX4
& R72 & 83

& VX7 ¢ AR754
v RVX7 v D4

¢ DV4 ¢ R75

* AX7 & D84

& AV4 & X975
v RD75 v A4

¢+ D83 ¢ RX9

& DX9 & AB75
4 84 ¢ ADX32
v RVX7 v A854
¢ ADS84 ¢ 73

& DX4 & 53

LE 2# « ROUDI » 5




OUEST EST

& 87 ¢ ARX95
v D42 ¥y RVX53
¢ AVS53 ¢+ 8

& AD75 & 02

4 85 ¢ ARX95
v RVX7 v AD52
¢ R85 ¢ 62

® AD75 & 92

4 85 ¢ ARX94
v RVS v D9542
¢ AD75 ¢ 4

& DVA42 & X3

o D42 ¢ R873
v RVX7 v 84

¢ A752 ¢+ 5

* A4 & DVO9752
& AV3 ¢ RD54
v ARS v 76

¢ 87 ¢ 64

« D9832 & ARV76
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